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FARGO

Es gdten die Allgemenen WPA Podl Billaed Regeln sofern nicht explizite Ausnahmen in den folgenden Re-
geln genannt werden.

1. SPIELART: FARGO ig ein Spid bestehend aus 10 Aufnahmen. Das Spidergebnis des Spiders ig die
Summe der Punkte aus dlen 10 Aufnahmen. In jeder Aufnahme zdhlen die erreichten Punkte des Spie-
lers bis er verschield oder dle 15 Bdle gespiet ha. Fargo ist ein Spie, das Elemente aus 14/1endlos
und aus Rotation vereint — es eignet sich fir Anfanger ebenso wie fir Profis.

2. SPIELER: Esgibt keine Einschrankungen fir die Anzahl der Spidler.
3. VERWENDETE BALLE: Ein Standardsatz Poolbélle; 1-15 zzgl. einer Weilken Kugd.

4. DER AUFBAU: Die Bdle werden zu Beginn jeder Aufnehme mit enem Standard-Dreleck neu aufge-
baut. Der Spieler kann frel entscheiden, welche Kugel er an welcher Stelle des Dreiecks platziert.

5. ZIEL DES SPIELS: ig es in 10 Aufnahmen so vide Punkte wie mdglich zu erreichen (300 Punkte ist
die Maximde Punktzahl, diein 10 Aufnahme erreicht werden kann).

6. PUNKTE: Jede Aufnehme bestent aus enem Tel mit “zufdliger Rehenfolge’(14/1endlos) und einem
Tel mit “richtiger Reihenfolge’ (Rotation).
Zu Beginn einer jeden Aufnahme legt der Spider eine Minze mit der Kopfsaite nach oben auf die Ban+
de (oder e wahlt eine andere aufdlige Makierung wie en Blat Pepier mit der Beschriftung
“14/1endlos' auf der einen und “Rotation” auf der anderen Seite).
Zu Beginn werden die Kugen im 14/1 - Modus versenkt (d.h. in zufdliger Reihenfolge) und zéhlen je
einen Punkt (wenn se korrekt versenkt worden sind).
Zu enem bdiebigen Zeitpunkt wahrend einer Aufnehme — aso auch bevor der erste Bal versenkt
wurde — kann dch der Spider entscheiden, die Minze umzudrehen (dieser Vorgang bestimmt den Be-
ginn des Rotation-Teils). Nach der Minzdrehung mul3 der Bal mit der niedriggen Nummer am Tisch
zuerd angespielt werden (d.h. die Bale werden in richtiger Rethenfolge gespiet). Jeder korrekt verserk-
te Bdl nach der Munzdrehung z&hlt jewels zwa Punkte. Es gibt nur eénmd pro Aufnehme die Mog-
lichkeit, die Mlinze zu drehen.

7. EROFFNUNGSTOSS: Zu Beginn jeder Aufnahme stoflt der Spider von einem Punkt hinter der Kopfli-
nie an (abweichend von den WPA Regeln missen beim Erdffnungssiold keine Bdle an die Bande laufen
oder andere Erfordernisse erfillt werden; darlber hinaus ist es nicht mdglich, beim Bresk enen Fehler
oder en Foul zu begehen). Jeder Bdl der bem Eroffnungsstold versenkt wurde oder vom Tisch ge-
sprungen ist wird wieder aufgesetzt (auf der Fullinie vom Fufl3punkt abwérts) und der Spider beginnt
sein Spid mit “WeilRe in Hand"“ auf dem ganzen Tisch.

8. SPIELREGELN:

Fargo i en Ansagespid. Der Spider muld vor jedem Stof3 den Bdl und die Tasche bestimmen —
Kiss-Shots, Kombinationen oder Banden brauchen ebenso wenig angesagt zu werden wie offengchtli-
che Bdle Ein korrekt versenkter Bdl berechtigt den Spider am Tisch zu bleiben, bis e enen angesag

ten Ball nicht versenken kann, ein Foul begeht oder er dle 15 Béle versenkt hat.
Alle mit enem korrekten So3 zusitzlich versenkten Bdle zdhlen genauso vide Punkte wie der

angesagte Ball.

9. STRAFEN FUR FOULS: Es gibt keine Punktabziige fir Fouls, die Aufnahme des Spiders endet und a-
le foulversenkten Bdle zéhlen nicht. Nach der Minzdrehung (dso in der RotationPhase) ist es en
Foul, einen anderen Bdl as den mit der niedrigsten Nummer ds erstes zu bertihren.
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